20 de Septiembre de 2011.-

Reglamento de “Aparte Campero”
Prueba Ing. Mariano Avidrade

Preliminar:

Esta prueba intenta recrear una de las faenasubkst en las explotaciones
ganaderas, cuando se debe apartar una tropa @el, todbajando en equipo de tres
jinetes, debiendo pasar de un corral a otro lovaas determinados.

Descripcion de la Prueba:

Las instalaciones necesarias, son dos corralegyaost uno de ellos de 30 mts por 20
mts y el otro de 10 mts por 20 mts. Ambos comurasgmbr una abertura de 3 mts de
ancho, que se ubicara en el centro de la lineaatiai de los dos corrales, a la que
llamaremos “Puerta”. Se recomienda que los corralegan una sola tranquera de
entrada en lo posible ubicada en los lateralésaeal de aparte o en corral del
sefnuelo.

En el corral grande se ubicara el rodeo de 30 @ uen lo posible de categorias
agiles y livianas, terneros de mas de 230 Kg. auillagas o Novillos de menos de
350 Kg.

Se deben identificar en trios, repitiendo el mismamero en tres de los animales, tal
gue queden constituidos 10 trios, marcados en foremvisible de ambos lados en el
costillar y en la grupa. Para mayor claridad déd&ntificacion de los animales se
utilizaran los numeros 0,1,2,3,4,5,7,8,9 y el silmba La identificacion debe hacerse
en lo posible con pintura blanca o verde, seglnaza y el pelaje de los animales a
trabajar o con tizas indelebles para marcar haaiehiddos los animales deben tener
el mismo color de identificacion.

El equipo participante, conformado por tres jiegfgara comenzar la prueba deber
ubicarse en la puerta de comunicacion entre loscdamles o dentro del sefiuelo
detenidos, y alli esperar la indicacion de inici@ gera impartida por el Jurado de la
prueba quien estara asistido por dos cronometristaglanillero y un veedor de
sefiuelo. No se iniciara la prueba si uno mas peatites estan en movimiento. Si la
demora para iniciar por esta causa es signifi@atireiterada, el Jurado debe poner el
marcha un cronémetro y dar un tiempo maximo pacainde 1 minuto. Transcurrido
el cual si no se puede indicar el equipo quedastaliicado. Siempre se debe
trabajar con dos cronémetros, designandose a puatisera el oficial y tomando el
tiempo del segundo crondmetro como control o eragb de algun error en el manejo
del cronémetro oficial.

El Jurado anunciard en el momento de inicio, y autes, el nimero o el simbolo
que identifica los animales a apartar por el eqyipEn ese momento empezara &
tomarse el tiempo.



Palabras mas o palabras menos, la situacion senel equipo formado en la puerta
gue separa ambos corrales o dentro del sefiueltogurairando al rodeo, el Jurado
pregunta “Listo el equipo”, si la respuesta esnadiiva, luego indica “Su vaca es la
N°... o la marcada con el simbolo X. “ jTiempo!ey ese momento se accionan los
cronémetros y comienza a correr el tiempo de faena.

Dos jinetes saldran a apartar y uno debe guedaodero, cuidando el ingreso al
sefuelo.

La faena consiste en pasar en forma individualalusnales que conformen el trio
indicado desde el corral grande al chico, en elanBempo posible.

Luego de sacar cada animal, los jinetes cambidnra®on, rotando el encargado de
cuidar la puerta o luz de comunicacion entre elatgrel sefiuelo, o sea si el jinete A
estaba atajando la puerta y los jinetes B y C abart el primer animal, para el
segundo aparte, queda el jinete B cuidando el sefjuspartan los jinetes Ay C ,y
para el tercer aparte, cuida el jinete C y apddsiinetes Ay B.

No es valido encerrar dos animales de la tropa@adi en el mismo movimiento de
aparte, por mas que vengan juntos, siempre entmeably animal apartado debe
rotarse el portero. Cuando vengan a la puertamiosaées del trio a apartar, se deberé
ingresar solo uno, rotar evidentemente el porfgvaiéndose el nuevo portero entre la
segunda vaca y la puerta, y continuar el encierro.

En el caso que entrasen dos animales juntos derojsa,t se debe vaciar
inmediatamente todo el sefiuelo y reiniciar el &peaon el corral chico libre, sin que
se detenga o vuelva a cero el tiempo de faena.

Una vez terminado el aparte los tres jinetes delérer a ubicarse en la puerta de
comunicacion de los dos corrales y con un gritewahtando los rebenques indican
faena terminada, momento en que se corta el crandme se determina el tiempo
empleado. La voz de jTiempo! al finalizar la tal@aa también el Jurado y solo en
ese momento los cronometristas deben detenerreéroero.

Es importante destacar que para cortar el tiempginetes deben estar en el marca
donde iniciaron la prueba, indistinto si miran@leo o al sefiuelo, pero si en la luz de
separacion, porque es parte de la prueba mansjandatados y evidenciar dominio
total sobre su cabalgadura por parte de cadaejiis@tuno o varios jinetes pasan la
puerta sin sujetar sus caballos y mas o menoshadds se forman en el lugar
indicado, el cronometro seguird corriendo y norgkcara la voz de “tiempo”, que
determina el fin de la faena.

El orden de patrticipacién de los equipos se estabp®r sorteo antes de iniciar la
prueba. Cada equipo respetando el orden del sed#ina tres entradas,

en las cuales el Jurado programara para que niamegli trio de animales a apartar,
dicho de otra forma, en un ejemplo, el equipo Nfjartara el trio 8 en la primer
entrada, el 6 en la segunda y el 3 en la tercerggudiendo salvo caso de fuerza
mayor, asignarle dos veces el mismo trio. El equioten se enterara de que trio de
animales le corresponde apartar, en el momentmidiari cada actuacion, no debe
haber conocimiento ni identificacién previa de émsmales a apartar por parte de los
participantes.



El publico puede alentar al equipo y participar dadicaciones que no sean
especificas o concretas, y mucho menos acercarssredl individualizando o
marcando con sefias indudables la ubicacion delahnginesto ocurriese se llama la
atencion y se agregan 10 (diez) segundos deipaciah al tiempo total de esa
entrada del equipo por ayuda exterior. Si los stippates del equipo persisten en
dicha actitud, el equipo quedara eliminado.

Si llegase a ingresar al sefiuelo un animal queaaso de los indicados, una vez que
se termino de encerrar los tres vacunos correctaoyentonces, debe “limpiarse” el
sefiuelo, en cuya tarea no importa quien quede derppsin necesidad de rotar los
puestos de los jinetes. Cuando en el corral chotm guedan los tres animales que
debian apartarse, el equipo entonces debera nedfoade la faena, en la forma antes
descripta. Por cada animal que “ensucio” la trgpagecarga el tiempo logrado con 10
(diez) segundos. Como ejemplo si pasaron dos #&smde otro numero al
correspondiente, y la faena se realiz6 en 50 segurd tiempo resulta en 1 minuto y
10 segundos.

Si uno de los animales que ensucia el sefiuelazdugr retorno al rodeo, sin que el
portero vaya a buscarlo, no se penalizara.

Es importante fijar el concepto que la limpiezdal&opa, sacando los animales mal
apartados, solo se debe hacer cuando estan loantireales que corresponde en el
sefiuelo. Si iniciada la limpieza del sefiuelo, \edei al rodeo uno o mas de los
animales indicados para apartar, se debe interrdenppmpieza del sefiuelo y retomar
el encierre del trio indicado, volviendo tambiéla aotacion de los porteros segun el
orden del aparte inicial.

Ejemplo: Las vacas a apartar son las identificadasel N° 1, en el primer aparte
donde actuaron de porteros los jinetes A, B y @smnorden, se ensucio la tropa cor
dos animales marcados 8 y X . Cuando se realizanfpdeza donde quedd de portero
el jinete B, se escapa un animal N° 1 al rodeod@&@ene la limpieza y se debe
retornar el animal N° 1 que volvié al rodeo, cqoumsliendo que quede de portero el
jinete A . Si se hubiesen escapado dos animalek, N8 debe encerrar uno con el
jinete A de portero y el segundo animal con eltgnB de portero, y luego recién
continuar con la limpieza del sefiuelo.

En el caso que entren al sefiuelo en un mismo mentmide aparte un lote de 10
(diez) animales o mas, aun cuando entre ellos ésténque deban apartarse, el corral
chico debera vaciarse por completo, y reinicidaéna, sin que se detenga el reloj, ¢
sea manteniéndose el tiempo desde el inicio detlaeon.

En caso de accidente fortuito como por ejemplmetaarse una cola de vacuno en le
espuela, se anunciara al Comisario y el reloj $endea hasta solucionarlo y luego se
reiniciara la tarea desde el tiempo acumulado.

Los inconvenientes de equipo como asi las rodadastaladas, no ameritan detener
el reloj, el tiempo sigue corriendo y el jinetel@guipo deben solucionar el problema
cuanto antes. Si el jinete que tiene el problenmastpapero es el portero, podra sel
suplantado transitoriamente por uno de sus compsafteasta que vuelva a estar
montado. El participante en problemas debe resirarsin costado del sefuelo o del



corral, y por supuesto que desmontado no puedearadt portero ni intervenir y
favorecer al aparte de la tropa.

De los tres tiempos obtenidos en las tres actuaesjase desechara el mayor y se
sumaran los otros dos a fin de obtener el tiermad dlel equipo.

El tiempo maximo de faena asignado es de 2 (dos)tos, alcanzado ese tiempo se
corta la actuacion del equipo y se computan dositmsncon las vacas apartadas hast
el momento y penalizado por las vacas equivocadas.
Ejemplo: suponiendo que al llegar a los 2 minutesyaipo haya apartado dos vacas y
tenga tres vacas sucias, se le computan 2,30 minatodos vacas.
Se tomara en cuenta la cantidad de vacas enceeadzsla actuacion, si un equipo
agota su tiempo de 2 minutos habiendo encerradic@svtiene mejor actuacion que
aquel que cumple el tiempo maximo con solo una eacarrada.
Ejemplo: el equipo logro encerrar dos animalesudieapa (los N° 1) y ensucié con un
N° 3 yun N° 7,y se les cumple el tiempo de 2 teisluse anota “Tiempo 2 minutos
mas 20 segundos de recargo con 2 vacas encerfatas2,20 con 2 vacas”
A fin de simplificar los calculos y las anotaciorles cronometristas aproximaran el
tiempo a la instancia de minutos y segundos, rezhmdb las centésimas, si el tiempo
logrado fuese de 1 minuto, 25 segundos, 50 cera8sinmas, se anotara 1 minuto 2€
segundos, y si fuese 1 minuto, 25 segundos 49 fie@& 0 menos, se anotara 1
minuto 25 segundos.

El equipo con menor tiempo logrado de la suma dalsg mejores actuaciones y con
mayor numero de vacas encerradas en esas dosi@ohsacsera el ganador. Es
prioritaria la cantidad de vacas encerradas, sallirempo empleado.

Cuando el estado de la hacienda lo aconseje, elafall responsabilidad de los
organizadores, se haran dos entradas de cada egugdalurado evaluara cuantos
equipos pasan a la tercera ronda, desechando @i posibilidad de ganar.

Ademas fijara un tiempo menor para la tercera @aaadlizando las posibilidades de
clasificar de los equipos.

Como ejemplo: Si participan 10 equipos, hay un@mgujue en sus corridas iniciales
solo encerrd 2 vacas en cada una y con tiempo maden2 minutos, ya no tiene

posibilidades y entonces no participa en la tessdrada. Por otro lado el Jurado
reducira el tiempo maximo de la tercer entrada adim 30 seg. 0 a menos si fuese
necesario.

Si bien el moédulo ideal de trabajo es de 30 vacpaoa 10 equipos, se puede estiral
de acuerdo al criterio del Comisario u organizaald? los equipos participantes con
esa misma cantidad de animales. Cuando el numereqdgos es mayor se

recomienda hacer series de hasta diez equipodsamdo 30 vacunos y para cada
serie.

Como usualmente se hacen dos jornadas de clasifican dos dias seguidos,

(sabado y domingo), la serie que corrio con el erilote de hacienda el dia sabado Ic
hara con el segundo el dia domingo y viceversajnmiando el factor hacienda.
Salvo razones de fuerza mayor y a criterio deldlyrauando haya que realizar un
cambio parcial o total de hacienda durante una etengia, el mismo debe hacerse al



iniciar cada ronda, o dicho de otro modo en ronoiapieta. Cuando durante una
ronda un animal demostrase evidentes signos daragmtto, el trio al que pertenezca
no se asignara a ningun equipo.

Consideraciones Importantes

La edad minima para participar es de 7 afios cpresa autorizacion de los padres o
tutores, y deslinde de responsabilidad total paideate eventual a la Comision
organizadora y a la A.C.C.C., lo que se considehadientemente aceptado con solc
el hecho de patrticipar en la competencia.

El participar tanto en menores, juveniles 0 mayamgsica la renuncia implicita a
todo reclamo hacia las instituciones mencionadgmeralidad que también
corresponde a los expositores y propietarios dedasos intervinientes.

El jinete que actua de portero puede adelantarse gamplementar la accion de
aparte en una proyeccion de 10 metros desde ldelaparte hacia el corral grande
(zona del portero), pero no puede salir a buscza. \ian jerga campera, puede “hacet
calle” o costado, pero la accion de aparte y mamiento esta a cargo de la yunta que
esta trabajando. Es aconsejable marcar ese liontbanderas para no tener dudas d
apreciacion.

Si bien valido que una vez encaminado el vacun@hasefiuelo, el portero saliente
vaya a buscar vaca, no debe salir del area hastalpacuno haya ingresado al corral
chico. Esto se considera infraccidn. (Salida gudida del portero). Penalizado con 10
segundos de recargo cada vez que acontezca.

El Unico contacto que pueden tener los particigaod® los vacunos es a través de |o:
montados, si castiga un vacuno se considera indracgCastigo indebido).
Penalizado con 10 segundos de recargo cada vesugeda.

El uso del rebenque por parte de los jinetes, solpermitird sobre su montado, nunce
a los montados de los compairieros, y por detrésldeea de la cincha. El castigo por
delante al montado (no las sefias ni sombras) gstigo a los montados de los otros
componentes del equipo, se penalizaran con idéotii®rio que el castigo al vacuno.
Se considera castigo todo contacto con el montadoeprebenque, la mano o el
brazo. Las tocaditas con el cabo del rebenque gduda también se consideran
castigo indebido. Penalizado con 10 segundos @egec

El exceso de violencia, provocando el estrellarsdod vacunos con el corral, sin
aflojarle presion, poniendo en riesgo tanto al maceomo a las instalaciones, se
considera infraccion. También se penaliza con Xurs#os de recargo pudiendo
advertirse previamente, solicitando al jinete gag dle acosar el vacuno cuando es
evidente que atropellara el corral.

En el caso que el uso de espuela provoque sangradlarado tiene la obligacion de
observar al jinete, e incluso indicarle que pasasiguientes entradas debe sacarsela



El exceso de uso de espuela o de castigo a su aaodta acuerdo al criterio del
Jurado, también se considera infraccion.

Consideramos exceso de castigo cuando la ayudaedehque o la espuela no
provocan la reaccion esperada en el montado. Eadigenerales cuando durante un:
entrada el jinete aplica mas de 10 azotes a suamhones evidente exceso de castigo
Lo mismo ocurre cuando el azote es muy violentougde incluso “cortar” al
montado. Esas actuaciones no ayudan a dar un kspentéculo y sin duda no tiene
sentido una competencia en esas condiciones.

La apreciacion de Jurado es indiscutible y segaraseiolencia o la circunstancia del
castigo o inconducta, podra penalizar con un gecde 10 segundos, eliminar esa
actuacion del equipo o definitivamente sacarlcadeoimpetencia.

En todas las infracciones, de persistir el mismetg@ en su inconducta el Comisario
dara por concluida esa actuacion del equipo coiermpo maximo de faena y lo que
hayan actuado hasta ese momento.

Realizada la penalizacion al participante, el gtadme asentara la observacion
indicando causa y autor.

Si en las subsiguientes entradas el mismo jinatggpe en la actitud que genero la
advertencia se dara por terminada la actuaciére@igpo, por eso es importante el
registro de las infracciones.

Si el mismo jinete incurriese en otra infraccionlake especificamente detalladas o er
alguna actitud que el Comisario le parezca inctarese le realizard por microfono la
aclaracion correspondiente y se lo penalizara €osefjundos de recargo.

También se considera infraccion el vocabulario gg@so inadecuado durante el
desarrollo de la prueba, correspondiendo penadizarl luego de advertido el
participante reincide en esa actitud.

No se puede repetir montado y cada jinete podtiip@ra como maximo en 3 (tres)
equipos.

En el caso de montado y/o jinete lesionado, qu@armita completar la faena, el
equipo finaliza su actuacion, computandose el tempaximo de 2 (dos) minutos para
esa entrada, con las vacas apartadas hasta esentmoirias penalizaciones que le
correspondan.

El abandono por lesion persistente de un montado j;mete, implica que el equipo
termina su participacion en la competencia, salue gsta ocurriese en la Ultima
entrada del equipo.

En cuartos de final clasificatorios para el campg¢mmacional, en el caso de lesion de
uno de los jinetes o montados del equipo, evidgrterroborada por el Comisario,
durante la competencia, podra autorizar a la paactOn de un suplente para
completar la clasificacion del equipo, pero siemplteque clasifica es el equipo
original.

Ejemplificando si en cuartos de final para el Canmago Nacional, al equipo Rojo, en
su primera entrada se le lesiona un jinete o ualicalhal que pueda o no terminar esa
faena, el Jurado puede autorizar el reemplazoirtktkj o caballo lesionado por otro
jinete o caballo que pueden o no ser de otro ecuapiicipante, para realizar las otras



dos entradas y concluir su clasificacion. Nunceeemplazo puede ser de mas de ur
componente de los seis integrantes del equipo.

La entidad de un equipo se conserva aun cambiamdsdemento de los seis que lo
componen, ya sea jinete o caballo, asi tal que el equipo Rojo entre los cuartos de
final y la final se accidenta un montado o un gnetste puede reemplazarse y segui
siendo el equipo Rojo. Los cambios en los elemeqtas constituyen los equipos

deben estar fehacientemente justificados a la Gamarganizadora y al Comisario

actuante.

En el caso hipotético de empate de primer puesi@ la definicion del Campeonato

Nacional, en la suma de los dos mejores tiempasa definir posiciones, se

efectuara una cuarta entrada de los equipos engsat@dando las competencias seat
clasificatorias mantendran el tiempo del empatea el ranking.

Toda otra circunstancia no contemplada sera raspet el Jurado de la prueba quien
es la autoridad maxima e indiscutible, de la compat.

Esqguema de desarrollo del Campeonato Nacional parté\
Campero de la Asociacion de Criadores de Cabaliodl@s.-

En todas aquellas sedes que lo soliciten se rea@tiza&ompetencias con puntuacion
para el ranking Nacional, siempre y cuando lasalastones no presentes desvios
sustanciales de las indicadas en el reglamenthése esta consideracién porque el
algunos predios ya hay instalaciones que puedeir para el evento a pesar de no
tener exactamente las medidas reglamentarios,ssiperficie total establecida es de
800 mts. cuadrados, repartidos en 600 mts. cuasiiaa@ el corral de aparte y 200
mts. cuadrados para el senuelo. Se consideranramppy aptos aquellos corrales que
no difieran en + - un 20 % de los oficiales).

Todos los corrales para los cuartos de final yl iNecional, deberan ser estrictamente
reglamentarios en su formato y medidas.

En todas estas competencias el nUmero de vacuhesdereglamentario.

El trabajar con hacienda cansada o muy correteamlasolo se refleja en magros

resultados sino que desluce totalmente el espéatada habilidad y aptitud vaquera

gue busca evidenciar la prueba. .

En las planillas deben figurar todos los datosodeeljuinos, SBA, R.P. , Propietario,
nombre completo, edad y pelaje, como asi el nomrgnete y nombre del equipo o

Cabaia que representan.

Todos los animales que lleguen a disputar los aesi@® final deben tener aprobacion
morfolégica para funcion, o sea su ficha de instdip de pedigree sellada con

medidas y aprobacion oficial de jurado habilitado.

Es conveniente y casi necesaria, la disponibilidadun equipo de sonido para la
conduccion de la prueba.

Todas las clasificatorias se haran con un Jurad@lodesignado.



Establecido el orden Nacional de mejores tiempesesablecera, por pedido de
asignacion y ubicacion equidistante, cuatro sedessgran rotativas afio a afo, las
cuales deberan ajustarse exactamente al reglaperaaoealizar los cuartos de final.
Una vez publicadas las fechas y las sedes elegidds,asignara a cada equipo de lo:
40 mejor clasificados la sede a la que debe cancderacuerdo a su cercania y order
de mérito. Estos equipos deberan confirmar suteasi mediante el pago de
inscripcion en la sede a la que deban concurrilagiecha determinada Cada sede
tendra un cupo ideal de 10 equipos. No obstanisiderando las distancias podran
asignarse hasta 12 equipos a un cuarto de firaizando cada caso en particular.

En los cuartos de final se participa un solo dia les tres entradas reglamentarias
Quedando de esta forma definidos los tres mejaragpas por sede que definiran el
Campeonato Nacional en el Dia Criollo en la MueGiamadera de la Sociedad Rural
Argentina en Palermo, hasta nueva disposicion dé\daciacion Criadores de
Caballos Criollos.

Las sedes podran organizar paralelamente en la angortunidad una jornada
abierta clasificatoria para el Campeonato del @&jiaente,

Siempre las jornadas empiezan sin acumular rséaitteriores.

Mariano Wenceslao Andrade.
DNI 8.634.658

El Presente reglamento es propiedad intelectuatainexclusiva de su autor y se
transfiere sin ningun reparo a la Asociacion dediites de Caballos Criollos de la
Republica Argentina, con la obligacion de regitraa su nombre a fin de
salvaguardar su reglamentacion y que la misma aarsmlificada por otra entidad
gue la mencionada.
A su vez la Asociacion Criadores de Caballos GQltonvino en denominarla
“Prueba Ing. Mariano W. Andrade”.
Queda hecha la reserva a derecho a favor de ¢eigksdn de Criadores de Caballos
Criollos de Argentina, con Domicilo legal en Lar@& — 2° piso.
Se autoriza la realizacion de esta prueba con swreoriginal “Aparte Campero”,
regida por el presente reglamento aplicado entalidad a entidades tradicionalistas,
centros de actividades hipicas y entidades afait@sdo fuente de origen.

Mariano Wenceslao Andrade.



